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El egresado de la Licenciatura en Diseno Grafico y Animacion Digital al término de sus
estudios sera una persona integra que servira como intermediario de comunicacion grafica
entre usuarios, empresas, organizaciones y marcas; y facilite la comunicacion entre una
empresa o problema social que quiera expresar o de entretenimiento a un publico objetivo,
aplicando de manera ética y responsable el conocimiento y la técnica adecuados en
diferentes ambitos profesionales, en sus diversos campos de aplicacion: el diseno de ‘ o
marca, el diseno de informacion, el disefo editorial, la ilustracion, la fotografia, el diseno "
publicitario y propagandistico, el diseno de envase y embalaje, y con énfasis en la

animacion digital en 2D y 3D. Para que pueda disenar estrategias innovadoras en la

solucion de problemas de comunicacion grafica, siendo lider de proyectos en medios

digitales, impresos y de nuevas tecnologias. Desarrollaras piezas de disefo grafico y

animaciones digitales creativas, dirigidas a sectores sociales, culturales, de

entretenimiento, empresariales y de gobierno, en ambitos locales, nacionales e

internacionales. Y desarrollarse en la iniciativa privada, en agencias y despachos de disefo

y animacion digital, y también podras crear tu propia agencia de diseno.

Previene y soluciona problemas especificos de su ambito profesional de manera

autéonoma y como lider o miembro de equipos de trabajo interdisciplinarios. Es una

persona leal, honesta y discreta que muestra actitud de servicio y disposicion por seguir

aprendiendo, asi como constancia para lidiar con las vicisitudes y exigencias de su

profesion.

A

Conocimientos:

1. Emplear la creatividad e identifica sus habilidades para el analisis y la solucion de
problemas de comunicacion grafica.

2. Usar la Tecnologia de Informacion y Comunicacion, y sus aplicaciones en el campo
laboral.

3. Analizar y comprender los procesos de conceptualizacion, para realizar un proyecto
graficoy en la animacion digital y su evaluacion objetiva.

4. Aplicar el proceso de diseno grafico como puente de comunicacion entre empresas u
organismos con sus publicos objetivos por medio del razonamiento logico, analitico y
creativo en el planteamiento de problematicas y busqueda de soluciones en la sociedad.
5. Aplicar las areas instrumentales y de especializacion propias de la carrera en el entorno
profesional, laboral, social y en la industria del entretenimiento.

6. Utilizar la comunicacion oraly escrita de forma asertiva en distintos contextos,
mediante el uso de medios de informacion, codigos y herramientas tecnologicas.

7. Investigar, analizar, sintetizar y organizar informacion para identificar problematicas o
necesidades del entorno y en las diversas esferas del diseno graficos y aplicacion de la
animacion digital 2D y 3D.

8. Disenar ambientes, procesos, prototipos que satisfaga las necesidades sociales, de
entretenimiento, econdmicas y multiculturales.

9. Analizar e interpretar la situacion actual para detectar oportunidades y realiza
propuestas de proyectos graficos y en animacion digital de impulso multicultural y

[ [
acercamiento con otros contextos sociales.
10. Emplear un segundo idioma para desarrollarse en contextos internacionales y I ce n c I a u ra e n
tecnologicos.
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Habilidades:
1. Trabajar de forma individual y colaborativa, integrandose y adaptandose al entorno P I_A N
profesional y multidisciplinario.
2. Desarrollar el liderazgo de forma activa por medio del manejo de equipos de trabajo

promoviendo el alcance de los objetivos. D E ESTU D I os
3. Promover el crecimiento exponencial optimizando la productividad en el entorno
profesional.

4. Desarrollar la interpretacion, sistematizacion, integracion, argumentacion,
conceptualizacion y su aplicacion en el ejercicio profesional en proyectos.

5. Contribuir al desarrollo sustentable de manera critica con acciones responsables para el PRIMER SEGUNDO TERCER

medio ambiente a través del disefio grafico y la animacion digital. . CUATRIMESTRE CUATRIMESTRE CUATRIMESTRE
6. Desarrollar innovaciones y propone soluciones, a partir del analisis del entorno

sustentado en datos e informacion a partir de la investigacion. ® Desarrollo cognitivo y pensamiento ® Creatividad e innovacion ® Desarrollo humano e inteligencia
7. Redisenar de forma creativa piezas graficas y animaciones digitales que satisfagan las critico ® Fotografia basica emocional

necesidades sociales, econoémicas o culturales, a partir de la investigacion ® Tecnologias y medios digitales ® Probabilidad y estadistica @ Fotografia publicitaria
documentada. ® Razonamiento logico-matematico ® Lengua extranjera |l ® Composicion bidimensionaly tridi-
8. Desarrollar el aprendizaje autonomo para el proceso de mejora continua y la toma de ® Lengua extranjera | ® Dibujo técnicoy humano mensional en movimiento
decisiones en proceso de diseno grafico. ® Fundamentos deldisefio gréficoyla  ® Ciencias del comportamiento del @ Lengua extranjera Il

9. Desarrollar proyectos graficos y de animacion en esquemas locales, nacionales e animacion corEutEer ® Historia del arte
internacionales de forma activa. ® Introduccion a la mercadotecnia ® Edicion de imagen digital ® Elementos del lenguaje grafico
10. Conocer la cultura y aplicar conocimientos para incursionar en medios y ambientes ©® Dibujo vectorial ® Edicion editorial digital

nacionales e internacional.

CUARTO QUINTO SEXTO
CUATRIMESTRE 5 CUATRIMESTRE CUATRIMESTRE

® Sociedad actual, arte, cultura y vision
a futuro

® Guionismo y narratologia audiovisual

® Disefio de productos editoriales

® Disefio grafico y la animacion en la
historia

® Disefio de informacion

® Semictica de laimagen

® Edicion de video y audio

Metodologia de la investigacion ©® Liderazgo y habilidades profesio-
Nutricién y ciencia de los alimentos nales

Ilustracion analoga Preprensa y produccion grafica
Lengua extranjera [V Neurociencias aplicadas

Disefo de signos y sistemas visuales ILlustracion digital

Elementos del lenguaje audiovisual Disefio de personajes

Técnicas de animacion
Produccion de efectos visuales

Los aspirantes para ingresar al programa de la Licenciatura en Disefno Grafico y Animacion Digital, deberan
tener afinidad al area de las artes y humanidades, interesados en aprender y desarrollarse de forma hlpecionlobigersion=s
profesional y responsable, en areas con la habilidad de lectura en espanol e inglés, interés por la

diversidad cultural visual y la comunicacion multicultural visual, conviccion de trabajar por el bien comun

y el alcance del éxito, curiosidad por los fendomenos relacionados con el disefio grafico, la animacion

digital, asi mismo, interrelacionarse e interactuar en equipo de forma respetuosa, adaptable a los cambios, . SEPTIMO 6 OCTAVO 9 NOVENO

y con valores como la solidaridad, comprension, tolerancia hacia la diversidad y respeto a la vida y a la 7 CUATRIMESTRE CUATRIMESTRE CUATRIMESTRE

dignidad humana.

Para lograr lo anterior, el aspirante a cursar la carrera en disefio grafico y animacion digital

preferentemente debera contar con lo siguiente: : Emprendedoresy negocios @ Proyecto interdisciplinario ® Optatival
Diserio de interfaz graficay experien- @ Disefio grafico de envase y ® Optativall

Conocimientos: cia de usuario embalaje ® Optativa lll

1. Utilizar conceptos y teorias basicas de la estructura gramatical del espanol. ® Disefio publicitario ©® Disefio y gestion de marca ® Optativa IV

2. Conocer procesos de investigacion e historia del arte. ® Derecho de la propiedad intelectual ® Animacion tridimensional

3. Desarrollar el analisis y sintesis para trabajar de forma individual y colaborativa. ® Modelado tridimensional @ Disefio de plataformas digitales

4. Manejar y utilizar los sistemas digitales, dispositivos moviles y uso de la computadora y

software basico.

5. Desarrollar el aprendizaje autonomo y habilidades creativas.

Habilidades: Al concluir el estudiante recibira diploma de especialidad y el grado

1. Desarrollar el lenguaje grafico y apreciacion artistica. de maestria avalados por la Secretaria de Educacion Publica Federal

2. Desarrollar la comunicacion asertiva en entornos laborales, sociales y multiculturales.
3. Tener capacidad de abstraccion para la interpretacion de ideas y su conceptualizacion.
4. Analizar problemas y desarrollar posibles soluciones graficas en diversos entornos.

5. Adaptacion al entorno interno y externo de las organizaciones.

Actitudes:

1. Sentido de la responsabilidad promoviendo el respecto y la inclusion.

2. Interrelacionarse con otras personas.

3. Debera ser abierto, comprensivo y tolerante hacia la diversidad y tener empatia con sus
semejantes.

4. Comprender su entorno, participando con conciencia civica y ética.

5. Sensible al arte y participa en apreciacion e interpretacion de expresiones y sus distintos # Se requieren documentos en extracto original y dos copias
geéneros.

- Acta de Nacimiento Electronica
-+ Presentar Identificacion Oficial
(INE, Cartilla Militar, VISA, Pasaporte o Licencia de Manegjo)

- Copia de Titulo Profesional, por ambos lados
- Copia de Cédula Profesional, por ambos lados

+ CURP impresion de la pagina https://www.gob.mx/curp/
Formar profesionistas que domine los procesos de desarrollo en las distintas areas del diseno grafico y . . . . . .
la animacion digital para ejercer funciones de comunicacion, persuasion, educativas, informativas, - Certificado de estudios de nivel de estudios anterior legalizado
propagandisticas, ornamentales, y ludicas; ademas de poseer las herramientas y habilidades que les
permiten actuar en su vida profesional y personal a partir del gjercicio critico y el razonamiento de sus
saberes. Estudiar el diseno grafico y la animacion digital para la comprension de la realidad laboral y
dentro de diversos esquemas interpretativos de la mismas, por medio de diferentes tecnologias del
aprendizaje autonomo para la solucion a diversas problematicas en la sociedad para el desarrollo
economico, social, humano y multicultural.




